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Операции в Си

Операции – в программировании, это способ выполнения какого-

либо действия, которое имеет строгий синтаксис и строгую 

семантику. 

Операции делятся на:

• по смыслу

1. Арифметические

2. Логические

И. пр. по типу действий который они выполняют… (длинный список)

• по количеству аргументов:

1. Унарные

2. Бинарные

3. Тернарные 
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Операции, операнды, l и r значения

Переменная – с точки зрения смысла, есть объект данных, что позволяет 

выполнять любые действия с удержанным в ней значением.

year = 2024;

операнд        оператор         операнд

L-значение                               R-значение

Операнд – один из аргументов операции.

L-значение – (от англ, left) левая часть, ссылается на адрес в памяти.

R-значение – (от англ, right) правая часть, величина которая может быть 

присвоена модифицируемым L-значениям. Иначе называют выражением.
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Оператор присваивания

int why, foo, ex;

why = 42;

foo = why;

ex = 2 * (why + foo);

L-значение                               R-значение
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int igla = iaico = utka = zaec = sunduc = 1

12345                                                                   5 4321

L-значение                               R-значение

lr-пары при присваивании 
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Операция сложения

Приводит к сумме двух значений с обеих сторон знака +.

Пример: printf("%d",41+1);

Результат выполнения программы: 42 , a не 41+1

Пример: income = salary + bribes;

L-значение                               R-значение
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Операция вычитания

Вызывает вычитания числа, следующего за знаком и, из 

числа находящегося перед этим знаком.

Пример: money = 20000 – 5000;

Операции называются бинарными или двухместными

если они требуют указания двух операндов.

Пример: операции сложения и вычитания и пр.
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Унарные операции сложения и вычитания

Операции называются унарные так как выполняется над 

одним операндом.

Оператор вычитания – может быть использован для 

указания или изменения алгебраического знака значения.

Пример: money = – 5000;

Пример: items = –(25 – 5);

Пример: best_temp = +30;
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Операция умножения

Приводит к произведению двух значений с обеих сторон 

знака *.

Пример: cm = 2.54 * 27;

Оператор умножения используется для реализации функций

возведения в квадрат. 

Python: 2**10=1024

2*2*2*2*2*2*2*2*2*2-1024

Иначе требуется подключать библиотеку cmath.h 9



Операция деления

Значение слева от символа / делится на значение, указанное 

справа.

Пример: cm = 12.0 / 3.0;

В зависимости от типов значений деление работает по 

разному.
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Операция деления целочисленные типы

Целочисленное деление усекает дробную часть.

Пример: char rounds = 0;

rounds = 5/4;

=                  /0 0 0 0 0 1 0 1

0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 0 0 1

0 0 0 0 0 0 0 1

ДелительДелимое

Не полное частное

Остаток от деления

0 0 0 0 0 0 0 1

0 0 0 0 0 0 0 1
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Операция деления вещественные типы

Вещественное деление работает как  стандартное деление.

Пример: printf("%f", 10 / 3); //

printf("%f", 3. / 10);

printf("%f", 5./5.);

Деление работает как вещественное, если один из 

операндов вещественного типа данных.
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Приоритеты операций
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Приоритеты операций
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Приоритеты операций
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Операция sizeof

Операция sizeof возвращает размер своего операнда в byte.

Операндом может быть конкретный объект данных, имя 

переменной или тип данных.

printf("%ul“, sizeof int); //4

Результат выполнения sizeof это значение типа size_t, 

который представляет собой целочисленный тип без знака.

С точки зрения смысла, size_t это псевдоним unsingned

long.
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Операция деление по модулю

Операция % (деление по модулю) применима только лишь 

в целочисленной арифметике, а его результатом является 

остаток от делителя.

Пример: char rounds = 0;

rounds = 5%4;
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0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0

0 0 0 0 0 0 0 1

0 0 0 0 0 0 0 1

ДелительДелимое

Не полное частное

Остаток от деления

0 0 0 0 0 0 0 1

0 0 0 0 0 0 0 1



Операция деление по модулю

Оператор % в Python
print(7%3+"\t"+-7%3+"\t"+7%-3+"\t"+-7%-3)

1 2 -2 -1

Оператор % в Си
printf("%d \t%d\t%d\t%d", 7%3, -7%3, 7%-3, -7%-3);

1       -1      1       -1
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Операция инкремента и декрементирование

Increment – (с англ.) увеличение.

Оператор инкремента ++ решает простую задачу, 

увеличивает значение своего операнда на 1.

Существую две разновидности этой операции

Префиксная i=0 Постфиксная

++i i++

temp = ++i *10;                         temp = i++*10;

printf("%d",temp)

10 0
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Операция инкремента и декрементирование

Decrement – (с англ.) уменьшение.

Оператор декрементирование -- решает простую задачу, 

уменьшает значение своего операнда на 1.

Существую две разновидности этой операции

Префиксная i=10 Постфиксная

--i i--

temp = --i *10;                         temp = i--*10;

printf("%d",temp)

90 100
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Не стоит умничать

int num = 5;
пока(num < 21)
{

printf("%10d %10d\n", num, num*num++);
}
Какой будет результат?

Кто отвечает за этот результат?

Кто принимает решение за функционирование программы?
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Не стоит умничать
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Чем проще код, тем он 
понятнее и тем легче его 
сопровождать. (с)



Выражение и операторы

Выражение – комбинация операций и операндов.

Операторы – основные действия выполняемые 

программой.

Программа – последовательность операторов с 

необходимыми знаками пунктуации. 23



Примеры операторов

1) 1; //Оператор выражения

2) 2+1; //Оператор выражения

3) x = 25; //Оператор присваивания

4) ++x; //Оператор инкремента

5) x = sqrt(x); //Оператор присваивания

6) ; //Пустой оператор

7) return 0; //Оператор возврата
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Преобразования типов
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Преобразования типов (продолжение)
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Значение не помещается в целевой тип.
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Операции приведения

Следует стараться избегать автоматического 

преобразования типов, особенно ситуаций понижения.

Операция приведения (тип_данных) – желаемый тип 

данных будет установлен операнду.

mice = 1.6 + 1.7; 
mice = (int) 1.6 + (int) 1.7; 
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Функции с аргументами
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Операции в С
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Задачи на практику

Читать: Главу 6. Операции, выражения и операторы

• Разобраться с тем как использовать while (примеров много)

• Разобрать листинг 5.14

Смотреть вопросы для самоконтроля (193 стр, page 183)

Упражнения по программированию (196-197 стр, page 187-188)
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